REGELEMENT

- De JO8 (poule J en K) spelen met 5 veldspelers en een keeper.

- Alle andere categorieën spelen met 4 veldspelers en een keeper.

- De duur van de wedstrijden bij poule A t/m K is 18 minuten. 

- De duur van de wedstrijden bij de JO15 (poule C1, C2, C3 & C4) is 23 minuten.

- Er mag onbeperkt gewisseld worden.	

- Er wordt niet gewisseld van speelhelft.

- Het thuis spelende team trapt af. Deze mag genomen worden zoals dit op het veld gedaan wordt.

- Het uitspelende team staat opgesteld aan de kant van de kantine. 

- Bij gelijke tenues moet het thuis spelende team hesjes dragen. (deze liggen bij de ordedienst)

* Bij de JO12 t/m de JO8 (poule D, E, F, G, H, I, J en K) mag de bal ook ingedribbeld worden bij een uitbal, bij een vrije trap en bij een corner. Ze zijn daar inmiddels via het nieuwe pupillenvoetbal op het veld al helemaal aan gewend en om deze spelers voor een paar zaalwedstrijdjes weer nieuwe regels aan te gaan leren is voor hen alleen maar onnodig verwarrend.

- Als de bal over de zijlijn is gegaan wordt het spel hervat met een intrap/indribbel vanaf de zijlijn.

- Er kan vanuit een intrap NIET direct gescoord worden. (gelijk aan een indirecte vrije trap) 
Wordt de bal vanaf de zijlijn ineens in het doel geschoten dan is het geen doelpunt maar een achterbal.	* Een corner is geen intrap, vanuit een corner mag dus wel direct gescoord worden!
Indien bij een uitbal het spel wordt hervat door de bal in te dribbelen dan mag na het in het spel brengen van de bal er wel direct gescoord worden door de speler die indribbeld.
 
- Als de bal over de achterlijn gaat na als laatste te zijn aangeraakt door een speler van het 
   verdedigende team dan is het een corner.

- Als de bal over de achterlijn gaat na als laatste te zijn aangeraakt door een speler van het 
   aanvallende team dan is het een achterbal en mag de keeper de bal weer in het spel brengen 

- De keeper mag de bal NIET rechtstreeks uit de handen uitschieten. 
[bookmark: _GoBack]De keeper mag de bal alleen maar gooien, of de bal voor zich uit rollen en dan vanaf de grond schieten. 

- Het is toegestaan terug te spelen op de keeper, deze mag de bal dan echter niet in de handen pakken maar alleen met de voeten spelen. Pakt de keeper de bal in de handen na een terugspeelbal dan is het een indirecte vrije trap vanaf de cirkel het dichtst bij de plaats van de overtreding. 			  

- De keeper mag binnen de cirkel de bal in de handen pakken 
   Buiten de cirkel mag de bal door de keeper slechts met de voeten gespeeld worden

- Het is niet toegestaan om slidings dan wel andersoortige glijdende bewegingen te maken
   Een uitzondering hierop vormt de keeper die dit binnen de cirkel wel mag
 
- Als de bal het plafond raakt dan krijgt de tegenstander een indirecte vrije trap vanaf de zijlijn op de plek die het dichtst is bij de plaats vanwaar de bal werd gespeeld

- Alle overige vrije ballen worden genomen vanaf de plaats waar de overtreding heeft plaatsgevonden

- Een strafschop wordt alleen toegekend bij uitzonderlijke overtredingen binnen de cirkel


- Een gewonnen wedstrijd levert 3 punten op en een gelijkspel 1 punt

- Als een team verstek laat gaan dan wint het aanwezige team met 5 – 0 

- Als aan het eind van de competitie 2 teams een gelijk aantal punten hebben dan is het  
   doelsaldo bepalend voor de rangschikking
   Als ook dit gelijk is dan is het aantal punten uit de onderlinge duels bepalend 
   Als ook dit gelijk is dan is het doelsaldo uit de onderlinge duels bepalend
   Als ook dit gelijk is dan is het aantal gescoorde doelpunten uit de onderlinge duels bepalend 	
   Als ook dit gelijk is dan is het totaal aantal gescoorde doelpunten bepalend
   Als ook dit gelijk is dan moet een strafschoppenserie de beslissing brengen, eerst 3 per team en als het dan gelijk is om en om tot er een beslissing is.
 
* in alle gevallen waarin dit reglement niet voorziet beslist de competitie leiding

De competitieleider is geregeld aanwezig in de sporthal en anders te bereiken op telefoonnummer: 06-51575229.

* Wij verwachten tijdens deze competitie dat de jeugdleiders en de ordediensten in acht  
   nemen dat zij een voorbeeld functie hebben ten opzichte van de jeugdspelers. Het is dus niet wenselijk dat er grote discussies gevoerd gaan worden tussen leiders en ordedienst omtrent beslissingen die door de dienstdoende scheidsrechter zijn genomen. 
Deze discussies willen nogal eens ontaarden in verbaal gedrag van een nivo waar onze  jeugd niets goeds van kan leren. Ditzelfde wordt ook verwacht van de toeschouwers die tijdens de wedstrijden de tribunes bevolken.
Tevens behoren de begeleiders van de teams er zelf op toe te zien dat hun spelers zich gedragen, zowel in de kleedkamer als in de zaal (op de tribune) en ook in de kantine. 

TAKEN VAN DE ORDEDIENST

De ordedienst is minimaal 15 minuten voor aanvang van de eerste wedstrijd aanwezig in de sporthal en zorgt voor:

-    het ophalen van de toernooimap en de spelmaterialen bij de beheerder van de sporthal  voor aanvang van het programma
· het opstarten en instellen van het scorebord
· het leiden van de wedstrijden (scheidsrechter)
· het bijhouden van de score op het scorebord
· het noteren van de einduitslagen op de uitslagenlijst
· het vlot achter elkaar laten doorlopen van de wedstrijden 
· het juist opstellen van de teams (uitspelende team aan de kantine zijde)
· het opruimen van de spelmaterialen na afloop
· het inleveren van spelmaterialen en toernooimap bij de beheerder van de sporthal

De ordedienst bestaat ten allen tijde uit minimaal 2 personen die de spelregels goed kennen en die weten hoe de bediening van het scorebord werkt en die op dat moment geen andere functie bekleden in de zaal. Gaarne bij het uitdelen van de hesjes er op toezien dat de spelers wel de juiste maat krijgen. Dit om tegen te gaan dat een hesje gaat scheuren doordat een C - junior een pupillen hesje aantrekt of zoiets.  
Het gebeurt geregeld dat men in de loop van de dag inloopt op het programma. 
Houdt hier rekening mee als je wat later op de dag ordedienst hebt.
